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Diese Memory-Karten mussen nur noch ausgedruckt und aus-
geschnitten werden - und ab geht’s in die C2C-Welt!

Die Karten werden wie das bekannte Memory-Spiel genutzt,
es geht also darum, die passenden Paare mit der jeweils
gleichen lllustration zu finden. Im Sinne von Cradle to Cradle

haben wir die Karten rund gestaltet. C2C-Grundwissen
Gruppenarbeit

Das Spiel bietet die Moglichkeit, mit Kindern, aber auch

Erwachsenen Uber das C2C-Prinzip ins Gesprach zu kommmen. ab 4 Jahren

So kann anhand jedes Kartenpaars ein wichtiges Kriterium (auch fur Erwachsene)

von C2C erlautert und diskutiert werden. Die lllustrationen =~ sroerermrmerersrmsesrsrsnininsninin e
sind in schwarz-wei3 gehalten, damit sie zusatzlich zum Spiel SPIELKARTEN
auch bunt gestaltet und ausgemalt werden KONNen. SO Kann  creerseerreeeteitiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiitiinies
ein Spiel eine ganz individuelle Ausgabe werden und gerade ab 1§ min
bei Kindern eine zusatzliche Beschaftigung mit dem Thema  coeeererre
sein. SCHWERPUNKTE

o Cradle to Cradle
Die Karten kénnen besonders fur Jugendliche und Grundwissen
Erwachsene auch als Kennenlernspiel verwendet werden.

Jede Person einer Gruppe erhalt eine Karte und muss die
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passende Person mit der gleichen Karte finden. Dann kénnen WORLERGEHEN MEETAD
die beiden als Eisbrecher Uber das auf ihrer Karte dargestellte ww
Kriterium und C2C sprechen. “'
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