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Wir benutzen taglich so viele verschiedene Dinge, Uber

deren Design oder Beschaffenheit wir uns in den meisten

Fallen wenig Gedanken machen. Das soll dieser Baustein

andern: Es geht darum, einen Alltagsgegenstand aus der C2C-Aufbauwissen
Cradle to Cradle-Perspektive zu betrachten und ihn genauer ~  coeerersrersrmeriiiiiiiiiii.
zu analysieren. Dieser Baustein bietet sich an, nachdem die Einzel- und Gruppenarbeit
Schuler*innen das Czc_ErkIérvideo angeschaut haben Oder ...............................................
anderweitig an das Konzept herangeflihrt wurden und Uber ab 12 3ahren

ein gewisses Grundverstandnis bezliglich des Designkonzepts =~ crererererersrerscieiiiiiiiie.
verfugen (Kreisldufe, Gebrauchs- oder Verbrauchsgegen- ARBEITSBLATT

stande, Nutzungsszenario). Allerdings konnt ihr durchaus den =~ crerererererririiiiiiiiiiieee.

Versuch wagen, den Baustein mit Personen ohne Vorkennt- ab 4S min

nisse zu behandeln - auch diese kénnen der Anleitung folgen — «eeereeeriiminiiiii

und am Ende eine kreative Idee formulieren. SCHWERPUNKTE
Materialien

Es geht nun darum, C2C-Wissen praktisch anzuwenden oder Produktdesign

wahrend des Analysevorgangs bestimmte Erkenntnisse abzu- Kreislauffahigkeit

leiten. Ziel ist es, in Ansatzen zu einer eigenen Design-ldee coeeeiiiiii
eines C2C-Produkts zu kommen.

GESUNDHEIT UND
WOHLERGEHEN

Hierzu suchen sich die Schuler*innen einen der aufgefuhrten

Gegenstande aus und kédnnen diesen anhand der vor-
gegebenen Entscheidungspfade auf seine C2C-Fahigkeit
untersuchen. Es geht darum zu verstehen, wie genau das
Produkt (z. B. ein Textil, ein Mobelstlck, ein digitales Gerat,
usw.) designt ist: ob das Produkt bzw. dessen Materialien ggf.
schadliche Auswirkungen auf Mensch und Umwelt haben
kann oder ob es fur ein geeignetes Nutzungsszenario designt
wurde und somit bereits kreislauffahig und materialgesund ist
(das kénnte z. B. bei einem Bio-Apfel oder einem T-Shirt aus
Bio-Baumwolle ohne schadliche Farben der Fall sein).

SchlieBBlich geht es darum, falls nétig, Verbesserungsvor-
schldage zu machen und so aus einem gewdhnlichen Alltags-
gegenstand ein kreislauffahiges und gesundes Produkt mit
intelligentem Design zu machen.

CRADLE TO CRADLE NGO

MIT DER C2C-BRILLE SEHEN



